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REGULAMENTO
EDITAL HACK na llha

1.0 QUE E O EVENTO?

Hackathon é um tipo de evento que retne individuos de diferentes areas (programadores, designers,
gestores e outros profissionais) ligados ao desenvolvimento de softwares ou modelos de negdcios,
cujo objetivo é prototipar/desenvolver uma ideia/modelo e que atenda a um fim especifico, e
preferencialmente inovador, podendo durar dias ou semanas.

Os participantes tém a oportunidade de mostrar seus valores, conhecer outros profissionais da area,
fazer networking, participar de um projeto colaborativo em um ambiente especifico.

O Hack na llha sera uma maratona tecnoldgica para o desenvolvimento de propostas inovadoras
para a solucéo de problemas baseados nas demandas indicadas pelo CEADS/UERJ.

Esta atividade faz parte da Célula da Educacao do Projeto Faperj INTEGRA UERJ Edital n°® 24/2021
— Programa "DE APOIO A ACOES INTEGRADAS DE INOVACAO EM INSTITUICOES DE
CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSES”

2.QUEM PODE PARTICIPAR?

Neste evento, 06 equipes (no maximo) serdo formadas por universitarios, servidores de diferentes
perfis da UERJ, orientados por professores, de forma que os grupos tenham pelo menos um
representante de cada um dos perfis. Além dos participantes UERJ, as equipes poderéo contar com
um grupo de mentores. As equipes serdo formadas por até 5 participantes (no minimo 3
participantes incluindo o professor lider) obedecendo a formacé&o a seguir:

1) Professor Lider

2) Participante (servidor ou aluno)
3) Participante (aluno)

4) Participante (aluno)

5) Participante (aluno)

3.CONDICOES DE PARTICIPACAO
Podem se candidatar a participacéo no evento:
3.1) Estudantes de cursos de graduacdo da UERJ com matricula ativa, de qualquer area;
3.2) Servidores docentes da UERJ com matricula ativa, de qualquer area;
3.3) Servidores técnicos com matricula ativa, de qualquer area.

Todos os participantes deverdo se inscrever como equipe e indicar no ato da inscricdo o
professor lider.
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As equipes poderao ter no minimo 3 (trés) e no maximo 5 (cinco) participantes.

4.INSCRICOES

As inscri¢cdes sao gratuitas e poderao ser feitas a partir de 00h00Om do dia 18/03/2024 atéo dia
31/03/2024, as 23h59m, através do site http://www.teleodonto.uerj.br/hack/

N&o serao aceitas inscricoes posteriores ou enviadas por outros meios, como e-mail ou correio.
Para todos os efeitos, sempre valerd o horario do servidor da promocao (horario oficial de
Brasilia) e ndo o horario constante no dispositivo do participante.

As inscricfes devem ser feitas individualmente por participante, indicando no ato da inscricdo o
perfil e nome da equipe da qual fara parte dentre outras informacdes constantes na ficha de
inscricao.

No ato de inscricdo, o Participante devera se declarar ciente e assumir 0 compromisso de
cumprir com as regras de participacao do evento e devem ler e assinar no ato de inscri¢ao:

e Termo de Conduta do evento
e Termo de Cesséo de Direito e Uso de Imagem e Informacéo

O nao atendimento deste compromisso podera resultarno indeferimento da inscricdo ou em
desclassificacéo do participante e de toda a sua equipe.

Os participantes alunos deverao enviar um comprovante de matricula ativa na universidade.

Somente serdo incluidos no processo de inscricdo os candidatos que apresentarem todasas
informacdes solicitadas, com todos os campos obrigatorios preenchidos e sem irregularidades
relacionadas aos requisitos de participacdo, conforme o item— CONDICOES DE
PARTICIPACAO, e dentro do prazo indicado.

IMPORTANTE! Recomenda-se que os candidatos ndo deixem a inscricdo para os ultimos
dias, afim de evitar sobrecarga no sistema. O evento ndo se responsabilizara por eventuais
falhas de tecnologia decorrentes do excesso de acessos.

S5.TIMELINE DO EVENTO

O evento sera composto das seguintes fases:

1 Fase de Inscricdo de equipes
2 Fase de Validacao das equipes
3 Fase de Treinamento

4 Fase de Maratona
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As atividades previstas para cada fase do Programa ocorrerdo via de regra virtualmente,
através da plataforma online ou outra forma divulgada pelo evento.

Os participantes das equipes sao responsaveis por todas as informacdes que fornecerem para a
Comisséo Organizadora do evento. Assim, as informacdes das equipes, inseridas nos formuléarios,
serdo analisadas pela Comissdo Organizadora, que verificard se todos 0s requisitos necessarios
foram atendidos. Caso haja alguma divergéncia de informacdes, a equipe sera desclassificada e a
ordem de inscricdo sera seguida para a escolha de outra equipe. Esta fase acontecera no periodo
de 01 a 04 de abril de 2024.

As equipes receberdo a confirmacdo de participacdo no evento através de email fornecido no
formulario de inscricdo no dia 05 de abril de 2024.

A fase de Treinamento sera realizada em plataforma virtual e tem como objetivo dar a todas as
equipes as informacdes necessarias quanto aos procedimentos do evento, uso do ambiente virtual
de aprendizagem e regras, assim como iniciar os participantes no mundo do empreendedorismo.

A etapa Maratona significa a execugéo efetiva do desenvolvimento das solu¢des, com trabalho das
equipes de 12 a 15 de abril no CEADS/Ilha Grande, em formato presencial.

6.CRITERIOS DE AVALIACAO

A apresentacéo do pitch de cada equipe no evento terd o tempo limite de 3 (trés) minutos e devera
abordar a solucdo proposta com clareza e objetividade, demonstrando qual € o problema a ser
resolvido, qual a solu¢cdo encontrada e as questdes pertinentes a viabilidade de implementacéo, o

prazo e o custo.

As equipes participantes da final serdo avaliadas pela Comissédo Julgadora de acordo com o0s
seguintes critérios:

Criatividade e Inovacao da proposta

Abrangéncia da Solucao proposta

Exequibilidade e prazo de realizacao da proposta
Recursos humanos e financeiros necessarios para
viabilizagéo da solucéo

Clareza e Objetividade na apresentacéo do Pitch

A nota final dada serd a SOMA das notas de cada membro da Comisséo Julgadora.
As propostas serdo ordenadas conforme a pontuacéo obtida.
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Nos casos de empate serdo utilizados os seguintes critérios de desempate:

| - Maior nota em Criatividade e Inovagao da proposta;

[l - Maior nota em Abrangéncia da Solugéo proposta;

[ll - Maior nota em Exequibilidade e prazo de realizacdo da proposta;

IV - Maior nota em Recursos humanos e financeiros necessarios para viabilizagdo da solugao (maior
execugcao com menor recurso financeiro);

V - Maior nota em Clareza e Objetividade na apresentacéo do pitch.

Ao final do evento os participantes também devem preencher uma ficha de avaliacdo sobre o
evento.

7.LOCAL DO EVENTO PRESENCIAL

A parte presencial do evento ocorrera no Centro de Estudos Ambientais e Desenvolvimento
Sustentavel (CEADS/UERJ).

O evento se responsabilizara pela logistica de transporte, alimentacdo e acomodacfes para 0s
participantes durante o evento presencial.

8.DIVULGACAO, COMUNICACAO E DISPOSICOES FINAIS

A comunicacao com os ganhadores se dara no dia da fase maratona, logo apos as apresentacoes.

A divulgacdo dos ganhadores também podera ser feita através de internet nas midias da
universidade.

A participacao neste Programa implica na aceitagéo total e irrestrita de todos os itens deste regulamento,
bem como de seus formularios e eventuais anexos.

Os participantes, neste ato, cedem o direito de uso do seu nome, imagem e som de voz,
relativos ao programa e a sua premiacdo, sem qualquer 6nus para os organizadores do
programa,para utilizacdo em toda midia impressa, eletrénica ou digital, por prazo indeterminado
a exclusivocritério da Facilitadora.

Os participantes autorizam o uso de seus enderecos fisicos, eletrdnicos, telefones e demais
dados informados em razéo de sua participacao no evento.

O Regulamento completo desta promocao sera disponibilizado no site oficial do evento, sendo
gue a participacdo no evento implica na aceitacao total e irrestritade todos os seus termos e
condicodes.

Os Participantes se responsabilizam integralmente, nos termos da lei, pela veracidade e
exatiddo das informacdes prestadas no ato do seu cadastro, de modo que qualquer tentativa
de criar falsa identidade, idade, endereco eletrdnico ou fisico, uso indevido de CPF/MF de
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terceiros ou outros dados que se fizerem necessarios, serd considerada como infracdo a
legislacdo e aostermos do presente regulamento, sujeitando o participante a desclassificacao.

Conforme o paragrafo Unico, art. 46, da Portaria/MF n° 41/08, cabera ao participante fornecer
0s elementos que comprovem sua identidade, bem como que demonstrem o cumprimento de
todas as condic¢Oes previstas no regulamento.

Tendo em vista as caracteristicas do ambiente da internet, o evento ndo se responsabilizara
pelos cadastramentos de participantes que nao forem realizados por problemasde conexao
oriundos dos usuarios, na transmissao de dados, em provedores de acesso dos usuarios ou
ainda por falta de energia elétrica, caso fortuito ou forgca maior, sobre 0s quais ndo possa exerce
qualquer controle.

Resta esclarecido que o evento, a qualquer tempo e ao seu exclusivo critério, poderaefetuar
todo e qualquer tipo de agao preventiva ou corretiva para manter o bom funcionamento de
qgualquer ferramenta tecnolégica.

E terminantemente proibida a utilizacdo de sistemas, softwares e outras ferramentas ou
métodos automaticos, repetitivos ou programados, que criem condicbes de cadastramento,
navegacao ou participacao, consideradas como praticas irregulares, desleais ou que atentem
contra os objetivos deste evento, casos em que, quando comprovados, havera a exclusao do
participante da promocao e de suas participacdes.

A organizagao do evento reserva-se o direito de desclassificar e excluir os participantescujas
condutas demonstrem estar manipulando dolosamente a operac¢ao do concurso, bem como os
participantes que tentarem fraudar ou burlar as regras estabelecidas neste regulamento.

Fica eleito o foro da capital do Estado do Rio de Janeiro como o Unico competente para dirimir
qualquer questao oriunda deste Regulamento ou deste evento, com exclusdo de qualquer
outro, por mais privilegiado que seja ou venha a ser.

N&o sera permitida em qualquer hip6tese, sendo imediatamente desclassificado, o projeto que
contiver: (i) uso de quaisquer expressodes, sinais ou palavras ofensivas; (ii) termos que ofendam
a honra ou imagem de pessoas, produtos, empresas ou natureza, meio ambiente, espacos
fisicos afins; (iii) sinais ou palavras que ofendam a liberdade de consciéncia, religido, género,
ideia ou sentimentos das pessoas ou associacdes; (iv) uso de marca de empresas, elogios ou
gualquer mengéo que caracterize a divulgacdo do nome e/ou marca de produtos e empresas;
(v) sinais de pessoas/personalidades notorias; (vi) sinais publicos (brasdes, armas, medalhas,
bandeiras, distintivos) ou de partidos politicos; (vii) incentivo a violéncia ou intolerancia; (viii)
simbolos desportivos reconhecidos; (ixX) nomes patronimicos notorios; (x) obra/projeto literario,
artistico, técnico ou cientifico reconhecido ou protegido por direitos autorais e/ou de
propriedade intelectual/industrial que pertencam a terceiros ou projetos atrelados a outras
empresas, salvo se com a expressa autorizagdo do terceiro titular; ou (xi) apontamento
preconceituoso, constrangedor, pornografico ou semelhante.

A comissdo organizadora fica desde j4 autorizada a realizar alteracGes no presente
regulamento, a qualquer tempo, incluindo sem limitar, mudancas de datas, cronograma de
atividades, local, premiacdo, exigéncias, ou qualquer outra mudanca, bem como suspender ou
encerrar 0 evento a qualquer tempo, desde que comunicado aos participantes por quaisquer
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meios de comunicacao internos, fisicos, eletrénicos ou digitais ou atraves de plataforma online.

Duvidas ou situacdes ndo previstas neste regulamento serdo decididas de forma soberana e
irrecorrivel pelos organizadores do evento.

Os vencedores deverao responder exclusivamente por todos e quaisquer danos causadosao
evento e/ou a terceiros em decorréncia da violacdo de quaisquer direitos de terceiros,
incluindo, mas néo se limitando, a propriedade intelectual e de personalidade.

A participacdo e/ou premiagdo dos candidatos ndo caracteriza vinculo empregaticio entreo
participante/premiado e qualquer uma das instituicoes participantes do evento, bem como nao
configura qualquer vinculo de prestacdo de servicos.
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TERMO DE CONDUTA

Nao sera tolerada qualquer forma de assédio ou intimidacdo em nossos eventos, por qualquer
participante. Por assédio ou intimidacdo entende-se sem limitacdo, comentéarios ofensivos, verbais
ou eletrénicos, relacionados a caracteristicas ou escolhas pessoais, origem racial, género, bem
como comentarios ou imagens sexuais, racistas, homofébicas, transfoébicas ou discriminatérias de
gualquer natureza em espacos publicos ou digitais, intimidacéo deliberada, bullying, perseguicao,
encalco, fotografias ou gravacdes que gerem embaraco, interrupcdes reiteradas de palestras, bate-
papos, reunibes eletrbnicas, reunides fisicas ou outros eventos, contato fisico inadequado ou
atencao sexual indesejada.

N&o serd permitida a divulgacdo de marcas, produtos, servicos e outros que ndo estejam
relacionados ao evento, sem prévia autorizacédo da Organizacao.

A Comissao Organizadora podera tomar medidas que considerem adequadas, desde alertas

ao infrator até a sua desclassificacao.

Concordo com os termos de conduta acima descritos ao me inscrever no evento

Hack na llha.
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Termo de Cesséao de Direito de Uso de Imagem e Informacéao

Eu, XXXXXXXXXXXX, nacionalidade, estado civil, inscrito sob CPF n° XXXXXXXXX, RG
XXXXXXX, emitido por, XXXXXXX, residente em XXXXXXXXXX AUTORIZO & FUNDACAO
UNIVERSIDADE DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO (UERJ), organizada na forma de
Fundagédo Publica, inscrita no CNPJ/MF sob o n° 33.540.014/0001-57, estabelecida na Rua Sao
Francisco Xavier, 524, Rio de Janeiro - RJ, usar da minha imagem e representacdo fisica
(especialmente mas nao se limitando a voz, contornos, movimentos, nome e pseuddnimo), bem
como do contelido e informacdes apresentadas, estrita € unicamente nos materiais escritos, obras
audiovisuais, fonogramas e outros meios de fixacdo de informacéo referentes ao Evento de
Apresentacdo do Projeto Integra UERJ, no ambito do Edital FAPERJ, ou nas matérias publicitarias
promovidas pela UERJ para divulgacéo do referido Evento, ficando a UERJ autorizada a celebrar
acordos com terceiros para disponibilizacdo, divulgacgéo, distribuicdo e transmissao desses objetos
de aprendizagem no Brasil e exterior, em meios fisicos e afins, incluindo meios eletrdnicos,
Internet, DVDs e CDRoms, banco de dados ou suporte que venha a ser inventado, sem qualquer

tipo de restricdo,notadamente restricbes de tempo e lugar.

A outorga de uso de imagem e conteudo de Informacéo (identificada no Titulo acima descrito)é
concedida a titulo gratuito e para fins académicos e/ou divulgacao social relativas ao Projeto Integra
UERJ, no ambito do Edital FAPERJ, sempre de forma gratuita (estando vedada a exploracéo

comercial).

Confirmo que a obtencdo da minha imagem e representacéo fisica foram realizadas em observancia

a minha privacidade e respeito a pessoa e honra.

Esse termo € celebrado em carater pessoal e irrevogavel, vinculando os assinantes, herdeiros e

sucessores.

O foro central da cidade do Rio de Janeiro, Brasil sera o competente para resolver quaisquer duvidas

ou procedimentos decorrentes desse Termo.

Rio de Janeiro, XX de marco de 2024.
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